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Inhoud

1. Korte inleiding

2. Ethiek en games, gamification en serious

games

3. Stellingen en discussie




Uitleg powerpoint:

Er is geen uitleg bij deze powerpoint die gebruikt is bij een workshop
tijdens de jaarlijkse Gamedidactiekconferentie van de HU.

Hij is bedoeld als achtergrond voor de mensen die deel hebben
genomen in de workshop.

Als iemand die zelf voorstander is van serious gaming en gamification
in de klas vind ik het wel belangrijk om ook de ethische kant van dit
fenomeem (voor het onderwijs) aandacht te geven.

Soms wordt gamification te pas en te onpas toegepast, terwijl de
ethische vraag of dit gepast is (los van motivatieverhoging) voor
bepaalde onderwerpen. Word er niet te snel over gevoelige
onderwerpen en geschiedenis heen gewalst door iets in een “spelvorm’
te gieten? Dit wil niet zeggen dat serious gaming en gevoelige
onderwerpen niet samen kan gaan, maar het vraagt wel extra aandacht
en zorgvuldigheid in de ontwerp- en testfases van een spel.
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Mocht er interesse zijn voor de workshop of vragen, laat het vooral
weten. Ik denk/praat graag mee:

Koen.henskens@han.nl
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Holocaust Tycoon

ot

““Oh god, ik zie er zo vreselijk vet uit naast al deze mensen! Hee, jij daar, jood, diamant ruilen voor dieettips:

g ? - ~ Erica Terpstra over als ze in Holocaust Tycoon in beeld is
a I I lt ® ) e e “Dit is nog geiniger dan Disneyland!”
) ~ Walt Disney over Holocaust Tycoon

“Dit spel is gemaakt om Joden te irriteren.”

~ Kapitein overduidelijk over Holecaust Tycoon

“AMAZING!™

Holocaust Tycoon B

Holocaust Tycoon is een computergame uitgebracht voor Windows XP en Wii platforms in 2006. De speler moet succesvol een kamp runnen, zonder bankroet te
gaan, of de aandacht van de geallieerden te trekken. Bij het spel hoort de handleiding Genocide voor beginners.
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The Oregon Trail
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The Greatest Investor
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NIKE VAN
SAMOTHRACIE

(200 v. Chr.)

Nationale Museumspel
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SauID GAME

Squid Game Online
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